Menu pop up no Fireworks, bárbaro!

Data:30/09/2002
Por:Eduardo Carrega

Novos recurso diferem o pop up menu do Fire MX em relação ao Fire 4, como colocar o pop up menu em um html pronto sem que ele se desloque no reposicionamento ou no redimensionamento da tela.

Que tal substituir um DropDown em seu site por um pop up menu mais elaborado e adequado ao seu padrão visual? Esta e muitas outras opções fazem do novo pop up menu do Fireworks MX muito útil e mais viável do que nunca.

Nessa nova versão, o pop up foi implementado com novos comandos e regulagens, por exemplo, é possivel regular posição do pop em relação ao links, cell pad e space, tempo de exibição entre outro.

Clique e veja o exemplo
Vamos ao passo a passo.
Num trabalho em branco, crie um botão para servir de abertura desse pop menu


Clique no centro desse botão e solicite "Add Pop Up Menu".
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Nessa primeira tela, é muito fácil, você possui controles de:
1 -> Textos dos links
2 -> Valores do links
3 -> Alvos das páginas
4 -> Endentações dos menus (sub itens)
5 -> Reedição dos dados
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Então vamos criar, coloque nestes campos quantas páginas achar conveniente, afinal, só estamos fazendo um teste.

Em seguida, clique na guia superior "Appearence" ou no botão "next" na base dessa janela.

Na Guia appearence, é onde configura-se a aparência em geral do recurso, inicialmente ele demonstra-se no modo html.
Nessa tela, você possui controles de:
1 -> Tipo de construção (html ou com imagens)
2 -> Direção do menu (horizontal ou vertical)
3 -> Formatação de texto
4 -> Controles de estados menu e textos, com posicionamento do mouse
5 -> Previsão do resultado
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Vamos alterar para o modo "Image", e reconhecer estes recursos.

[image: image4.jpg]Cols: C HTML @ image Vericaitaens =

P o 5k Rl aphiclBathsast





Agora temos uma tela mais complexa, porém, tão fácil de lidar quanto a anterior.

Ao lado esquerdo (Up State), escolhe-se um modelo de preenchimento para o menu sem a presença do mouse sobre o ítem.
Ao lado direito, escolhe-se o modo com o mouse sobre (Over State)

Assim que configurado e testado a seu gosto os padrões do menu, vamos para a guia "Advanced" (next).

Nesta tela, temos ainda a previsão abaixo, assim facilitando sempre a visualização do resultado final do objeto.
Aqui temos o controle de todos os parâmetros html para células e tabelas.

É conveniente clicar nos elementos para obter os mais diversos resultados, até o que mais lhe agrade.
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Vamos para a última guia (Position), esta responsável por auxiliar o posicionamento do pop menu em relação ao botão, porém, isso pode ser feito manualmente na tela do Fireworks, mas vale a pena conferir.
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De todas as telas que visualizamos, nenhuma mais óbvia que essa.
No Fireworks 4, tinhamos um sério problema de posicionamento dos sub menus, que agora também possuem um controle eficiente (Submenus position), este recurso é ativado automaticamente quando existem endentações de itens na guia "Content".

Vamos ao resultado, no meu caso, optei em colocar o menu alinhado à base do botão, em seguida pressionei "Done", para finalizar o processo de criação do pop up.
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ao retornar à tela, verificamos a seguinte imagem:
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Observe que o alvo do botão agora possui uma ligação em curva com a previsão do menu (4 retângulos azuis abaixo). 
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Uma constatação nesse arquivo é que não é necessário ter o arquivo no Fireworks no tamanho de toda extensão do menu, somente o tamanho do botão já basta para gerar o html com os dados perfeitamente visíveis.
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De agora em diante, para quem já estiver satisfeito, o menu esta pronto para ser salvo e exportado. Acompanhe ao final do tutorial o processo correto.
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Àqueles que desejarem obter o resultado do DropDown, com as característica adicionais:
-> Obter o pop menu ao clicar sobre o botão (default é no onMouseOver)
-> Fazer com que o Pop menu apareça sobre o botão e não abaixo dele
-> Usar cursor defaut (seta) ao invés da "Mãozinha" (style:hand)
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Teremos que seguir seguintes alguns passos que se distribuem entre Fireworks MX e Dreamweaver MX:

No Fireworks:
Vamos começar ordenando a ordem de abertura do pop menu, ao invés de onMouseOver passará a ser no onClick sobre o botão.
ara isso, existe um painel "Behavior", similar ao do Dreamweaver dentro do Fireworks, entre em Window/Behaviors.
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É necessário agora reposicionar o menu sobre o botão, para isso 2 alternativas:
1 - mexer manualmente nele, simplesmente arrastando ele na tela até a posição.
2 - a mais segura, reeditar as medidas, da seguinte forma:
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ao clicar no centro do botão, um pop se abrira e opte pela opção "Edit Pop-up Menu", isso reabrirá a tela de edição do pop up, ou ainda clicando 2x sobre a área do pop up, isso também se faz possível.

Ao chegar na tela, vá novamente na guia "Position" e marque a medida da vertical para:
Y = "0"
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Ao clicar em "Done", o resultado será como solicitado, o pop up agora inicia-se sobre o botão.
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Neste ponto é salvar e partir para os processos de exportação:

1 - File / Export
2 - Em seguida configure a tela como na figura abaixo, escolhendo apenas uma pasta comum de trabalho, pode ser a raiz de seu site para salvamento do menu.

[image: image22.jpg]Nome do
aiquivo:

Salvar
coma fipa:

HIML:

Slces:

drop. il

HTML and Images -
Export HTML File -

Evport Sices -

= Selected iices Oy I Cuert Frarre Ol
¥ Include Aress without Slices.
V' Put Images in Subfolder

Browse... | images/ N




Clique em salvar e vamos para o Dreamweaver.

No Dreamweaver MX
Abra o trabalho html que você deseja adicionar seu Pop Menu criado no Fireworks MX, afinal, um dos objetivos do tutorial é justamente essa inserção!
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Agora, localize o ícone "Fireworks Html" e clique sobre ele e siga a sequência de imagens
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o resultado é o menu aplicado no seu html
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Para a maioria, basta salvar e testar o documento, isso já está funcionando perfeitamente

...mas para os mais exigentes, ainda devemos 1 item:

-> Usar cursor defaut (seta) ao invés da "Mãozinha" (style:hand) sobre os itens do menu e sobre o botão.
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À partir deste ponto, é aconselhável o profissional ter afinidade com a linguagem java script e seus eventos, vamos seguir:

1 - Retirando o Mouse Hand (mão) de cima do menu:
Usaremos o pane Behavior para efetuar essa operação, clique sobre o botão e observe a tela:
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Quando os eventos estão entre "( )", é sinal que está se baseando na tag
# para aplicar as funções, precisamos portanto colocar o processo sem a necessidade de link "#", para isso, selecione a seta de alteração da primeira opção (onClick).
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Os eventos do Dreamweaver, atualmente estão configurados para rodar em Netscape 3!!!, afinal, tudo tem que ser compatível, mas nem tanto, vamos alterar isso:

[image: image35.jpg]{onMouseOver) H Filev

5.0 and Laer Brosers
4.0 and Laer rosers
30

40

Eso

Ess

6o

57 v Netscape .0





Alterei para netscape 6, quem estiver usando Ultradev ou Dreamweaver 4, pode usar eventos para IE 5.0 que dá na mesma.

Agora vem a boa surpresa, olha só a quantidade de eventos permitidos. Agora sim podemos destituir a ação do botão ao link.
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Faça a mesma coisa para os outros 2 eventos, substituindo pelos similares sem os "( )".
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Em seguida, resta nesse documento apenas remover "#" do link (delete).
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Podemos salvar esse documento e testar, o botão, certamente já não possui o mouse Hand, mas... ...os itens do submenu ainda sim possuem!

Minha nossa, vamos nos enfiar mais um pouco nos códigos.
O que ocorre agora é que o pop menu do fireworks MX possui toda sua estruturação num arquivo chamado "mm_menu.js" , que sempre deve estar presente na publicação do arquivo na web, ele é o segredo de tudo, vamos abrí-lo (no Dreamweaver mesmo).
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Agora, acredite se quiser, é moleza!
Localize a palavra "hand", neste documento, através da ferramenta "Find and Replace" (ctrl + F).

[image: image42.jpg]Find and Replace Y =
T |

SearchFor [rarce coge =] [Pond ]
P =

e vt [T T e
=




Seach for ( procurar por ) = hand
Replace With ( substituir por ) = default

Isso é tudo que você fará nessa janela, em seguida pressione "Replace All", isso fará a substituição automática da instrução.

Para os que gostam de coisas mais detalhadas, pode pressionar "Find Next", que ele irá mostrar no código fonte, o local exato do item procurado.
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Daí é so pressionar replace ou alterar manualmente, você escolhe!
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Ao pressionar Replace, o Dreamweaver lhe entrega um relatório e um aviso, de que tudo correu bem e foi alterado (espero!!!).

O arquivo deve ser salvo e fechado, o arquivo projeto.html também já está pronto e pode ser salvo e testado.
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 HYPERLINK "javascript://" Se tudo ocorreu como o previsto, este é o resultado, clique aqui para ver!
[image: image46.jpg]| 3 projeto Dreamweaver - Micias ISRt = |

Prajeto no Dreamweaver

a0 lado vou inserir o Pop-
up Menu do Fireworks i

B [ e cotadar




[image: image47.png]




 HYPERLINK "javascript://" Clique e veja o primeiro exemplo
Fim! Ufa!
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Salve os arquivos png e html desta coluna: popupmenu.zip
Valeu!



[image: image49.png]


Dicas:

Algumas pessoas solicitam como alterar fontes dos pop menus, um modo muito prático é alterar no documento em que o pop menu foi aplicado, localizando as linhas:
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Use o Grupo de fontes que desejar neste local, e ainda pode fazer alterações de parâmetros de cores, tamanho de fonte, cor do over, up e outros... vale a pena testar!

